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    ŽUPANIJA

 OPĆINA KALNIK

  Općinski načelnik

KLASA: 302-03/14-01/05

URBROJ: 2137/23-15-6

Kalnik, 7. listopada 2015.


„Kalnik „Nevidljivi grad“ - uređenje arheološkog nalazišta“

PROJEKTNI ZADATAK

Za izradu projektne dokumentacije za uređenje arheološkog nalazišta, 

te opremanje lokacija Kalnik – Igrišće i Stari grad Veliki Kalnik

kao lokacija „Nevidljivi gradovi“.

Lokacija: 

Arheološki lokalitet Kalnik – Igrišće i utvrda Stari grad Veliki Kalnik
Građevina: 

a) Muzej uz arheološki lokalitet Kalnik-Igrišče, 

                               
b) Stari grad Veliki Kalnik.

Naručitelj: 

OPĆINA KALNIK



 
TRG STJEPANA RADIĆA 5, KALNIK



 
48267 OREHOVEC

PROJEKTNI ZADATAK

ZA IZRADU PROJEKTNE DOKUMENTACIJE

„Kalnik „Nevidljivi grad“ - uređenje arheološkog nalazišta“

1. UVOD

Prostor kalničkog kraja, iako bogat turističkim atrakcijama, kulturno-povijesnom baštinom, prirodnim resursima, manifestacijama, sportsko izletničkim sadržajima još uvijek nije dovoljno prepoznat na turističkim kartama. 

Stari grad Veliki Kalnik izgrađen u 13. stoljeću, danas predstavlja jednu od glavnih turističkih atrakcija u regiji i ima veliki potencijal za daljnji razvoj. Kalnik ima povoljan geostrateški položaj, nalazi se u blizini Križevaca, Zagreba i Varaždina, te leži nedaleko glavnih prometnih pravaca iz Istočne Europe prema Jadranskom moru. Godišnje lokaciju utvrde posjeti oko petnaestak tisuća turista, iako utvrda ima vrlo slabo razvijenu turističku ponudu. Projektom se to planira promijeniti kreiranjem novih, inovativnih turističkih proizvoda na arheološkom lokalitetu Igrišče, te van i unutar zidina utvrde Stari grad Veliki Kalnik.  

OPĆI CILJ PROJEKTA:

Cilj projekta je izrada dokumentacije za projekt Kalnik „Nevidljivi grad“ koja obuhvaća dva lokaliteta: arheološki lokalitet Kalnik-Igrišče i Stari grad Veliki Kalnik. 

Na tim lokalitetima se planiraju urediti sadržaji koji utjelovljuju prostorno-povijesno-baštinsku cjelinu „Kalnik „Nevidljiv grad“. To podrazumjeva uređenje arheološkog nalazišta prve naseobine koja se kroz povijest dograđivala, mijenjala i u konačnici koncentrirala na lokalitetu Stari grad Veliki Kalnik. Ovaj projekt se planira provesti kroz dva podprojekta u kojima će se izraditi potrebna dokumentacija za uređenje na dva lokaliteta:

a) Muzej uz arheološki lokalitet Kalnik-Igrišče, 

b) „Nevidljivi grad“ Stari grad Veliki Kalnik.

(Pod)Projektima će se izvršiti povezivanje cjelokupnog lokaliteta Kalnik turističkim šetalištima, te će se izvršiti prezentacija istih. 

Uključivanje bogate baštine kalničkog prigorja u svrhu razvoja turizma dovesti će do povećanja broja turista kreiranjem novog turističkog proizvoda na lokacijama u i oko Starog grada Velikog Kalnika. Istovremeno se planira povećati prihod od malog i srednjeg poduzetništva u turizmu, budući da će poboljšanje infrastrukture pružiti priliku da se uključe u turističku ponudu. 

PODACI O LOKACIJI 

Projekt obuhvaća dvije lokacije: arheološčki lokalitet Kalnik – Igrišće i Stari grad Veliki Kalnik. Obje lokacije se nalaze unutar područja brda Kalnik s okolnim šumskim sastojinama, koje je 1985. godine zaštićeno Zakonom o zaštiti prirode kao „Značajni krajobraz Kalnik‟.

Njihov točan obuhvat jest:

a) arheološki lokalitet Kalnik-Igrišče nalazi se u blizini Starog grada Veliki Kalnik, a na južnim padinama brda Kalnik, na oko 500 m nadmorske visine, unutar šumskog područja; 

b) Stari grad Veliki Kalnik, kompleks utvrđenog plemićkog kaštela i naselja, smještenog na brdu zvanom Katalina, na nadmorskoj visini od 460 do 520 m. Kalničko je gorje inače planinski lanac smješten sjeveroistočno od Medvednice, a vododijelnica je dravskog i savskog porječja. Pokraj strme stijene s utvrdom prolazio je stari rimski put koji je išao prema Varaždinskim Toplicama. Stoga se vjeruje da je strma klisura služila u obrambene svrhe još u prapovijesti. Stari grad se sastoji od više objekata stepenasto izgrađenih od podnožja do vrha stijene.
OPIS I SMJEŠTAJ 

Projekt Kalnik „Nevidljivi grad“ obuhvaća uređenje arheološkog nalazišta i uređenje ostataka utvrde Veliki Kalnik kao pojedinačne jedinice u sklopu jedne cjeline, a na slijedeći način:

a) Muzej uz arheološki lokalitet Kalnik-Igrišče, potreban radi prezentacije prapovijesnih naseobinskih kultura najranijeg naselja lociranih na području Igrišće. 

Zemljište u blizini kojeg je smješten i sam arheološki lokalitet, nalazi se na katastarskoj čestici broj 233 KO Kalnik, te česticama pješačkih staza koje se nalaze u šumskom području. 

Postojeća komunalna infrastruktura: pješački pristup je kroz šumsko područje od planinarskog doma, te ima cestovni prilaz od vrha Kalnika, smjera vidikovac; priključak na javni komunalni sustav vodovod, odvodnja i elektoenergetski sustav su od planinarskog doma. 

b) „Nevidljivi grad“ Stari grad Veliki Kalnik se nalazi na lokalitetu Starog grada Velikog Kalnika, i obuhvaća djelomičnu restituciju i rekonstrukciju, uređenje i prezentaciju ostataka utvrde.

Zemljište na kojem se nalazi utvrda Stari grad Veliki Kalnik smještena je na katastarskoj čestici broj 1/1, 1/2, 1/3 i 2/1 KO Kalnik u šumskom području. Aproksimativna površina obuhvata iznosi 2740 m². 

Postojeća komunalna infrastruktura: pješački i kolni pristup, na lokalitetu postoji priključak na javni komunalni sustav; vodovod, odvodnja i elektroenergetski sustav su od planinarskog doma.

2. IZRADA PROJEKTNE DOKUMENTACIJE

Sadržaj predviđenih projekata su slijedeći: 

A) Muzej uz arheološki lokalitet Kalnik-Igrišče

1) Zakonski okvir

Relevantni zakoni i pravilnici:

Građevinsko - pravna regulativa

Zakon o gradnji (NN 153/13)

Zakon o prostornom uređenju (NN 153/13)

Zakon o zaštiti i očuvanju kulturnih dobara (NN 69/99, 151/03, 157/03, 100/04,  87/09, 88/10, 61/11, 25/12, 136/12, 157/13, 152/14 , 98/15)
Pravilnici i propisi doneseni na temelju istih

Regulativa koja ureduje predmetno područje muzeja

Zakon o muzejima (NN 142/98, 65/09)

Pravilnik o stručnim i tehničkim standardima za određivanje vrste muzeja, za njihov rad te za smještaj muzejske grade i muzejske dokumentacije (NN 30/06)

Predmetni Pravilnik o stručnim i tehničkim standardima za određivanje vrste muzeja, za njihov rad te za smještaj muzejske grade i muzejske dokumentacije u pogledu prostornih i organizacijskih odrednica navodi:

Članak 4.
Muzeji mogu biti opći i specijalizirani prema vrsti muzejske građe, te nacionalni, regionalni i lokalni prema teritorijalnom području obavljanja muzejske djelatnosti.

U obavljanju matične djelatnosti unutar Sustava muzeja Republike Hrvatske muzeji mogu biti matični muzeji prve razine i matični muzeji druge razine prema Pravilniku o načinu i mjerilima za povezivanje u Sustav muzeja Republike Hrvatske.

Vrstu muzeja iz stavka 1. ovoga članka utvrđuje Vijeće za matičnu djelatnost unutar Sustava muzeja Republike Hrvatske, sukladno standardima određenim ovim Pravilnikom.

Članak 6.

Specijalizirani muzeji imaju najmanje 1 zbirku muzejskih predmeta od interesa za jednu ili više srodnih temeljnih znanstvenih disciplina, ili jednu ili više specifičnih ljudskih djelatnosti.

Specijalizirani muzeji su arheološki, etnografski, tehnički, povijesni, prirodoslovni, umjetnički i muzeji primijenjenih umjetnosti, te ostali specijalizirani muzeji.

U muzeje iz stavka 1. ovoga članka ubrajaju se i muzeji na otvorenom.

Članak 7.

Arheološki muzeji imaju zbirke i dokumentaciju arheološke građe pretpovijesnog, antičkog i srednjovjekovnog razdoblja domaćeg ili stranog podrijetla, a prema potrebi i pojedine skupine srodne relevantne građe (numizmatički materijal, medalje i sl.).

 

Članak 10.

Povijesni muzeji imaju zbirke i dokumentaciju koje prate povijesni razvitak države, regije ili jedinice lokalne samouprave u određenom razdoblju ili obrađuju određeni povijesni događaj ili proces. Povijesnim muzejima pripadaju i memorijalni muzeji, vojni muzeji, muzeji povijesnih postrojbi, muzeji povijesnih osoba, povijesni lokaliteti (zgrade) i sl.

Članak 16.

Opći i specijalizirani lokalni muzej obavlja muzejsku djelatnost na određenom lokalnom području (grad, općina i ostale razine lokalnih muzeja).

Članak 26.

Muzej je obvezan imati stalni postav (stalnu izložbu), osim ako zbog osjetljivosti građe to nije dopušteno. Katalog stalnog postava ili stalne izložbe potrebno je izdati najkasnije dvije godine od njegova postavljanja.

Muzej organizira povremene izložbe. Katalog povremene izlož​be potrebno je izdati uoči izložbe.

Članak 27.

Muzeji su dužni provoditi preventivnu zaštitu muzejske građe i muzejske dokumentacije.

Preventivna zaštita obuhvaća osiguranje primjerenih mikroklimatskih uvjeta (temperature i relativne vlažnosti zraka), svjetlosnih uvjeta (zračenja), uništavanja nametnika, kontrolu ljudi (osoblja i korisnika), prevenciju djelovanja štetnih tvari i ostale preventivne postupke.

Preventivna i druga zaštita provodi se u čuvaonicama, izložbenim prostorima, radionicama, knjižnicama, arhivima i u transportu.

Članak 35.

U lokalnome muzeju stručne poslove obavlja najmanje:

– 1 kustos.

U lokalnome muzeju pomoćne stručne poslove obavlja najmanje:

– 1 muzejski tehničar.

Članak 38.

Muzejski prostori dijele se prema namjeni i prema režimu pristupa.

Kriteriji za određivanje namjene prostora u muzejima jesu muzeološka koncepcija, opseg i vrsta muzejske građe i muzejske dokumentacije, broj i struktura muzejskog osoblja, mjesto u Sustavu muzeja Republike Hrvatske, ustrojeni odjeli knjižnice, arhiva, restauratorske i preparatorske radionice i dr.

Odnos veličine prostora prema namjeni razrađuje se muzeološkom koncepcijom pojedinog muzeja, koju odobrava Hrvatsko muzejsko vijeće.

Prilikom planiranja i obnove muzeja potrebno je osigurati da osobe s posebnim potrebama imaju nesmetan pristup muzejskom prostoru.

Članak 42.

Za obavljanje djelatnosti lokalni muzeji moraju imati primjereno opremljene prostore u skladu s vrstom i opsegom muzejske građe te s brojem zaposlenih djelatnika:

– čuvaonicu za muzejsku građu,

– izložbeni prostor,

– prostor za muzejsku dokumentaciju,

– preparatorsku radionicu,

– prostor za prijam građe i manipulaciju njome,

– prostor za rad s korisnicima,

– informativni punkt,

– prostor za stručno i tehničko osoblje.

Zaključak:

Sukladno navedenim odredbama, predmetna građevina se određuje kao lokalni specijalizirani arheološko-povijesni muzej, koji ima ulogu obavljanja muzejske djelatnosti na lokalnom području. U muzeju je nužno organizirati stalni postav, te po potrebi povremene izložbe.

Muzej je dužan provoditi preventivnu zaštitu u pogledu osiguranja primjerenih mikroklimatskih i svjetlosnih uvjeta, uništavanja nametnika, kontrole osoblja i korisnika i prevencije djelovanja štetnih tvari.

Stručne poslove obavljaju 1 kustos i 1 muzejski tehničar. U građevini je nužno osigurati pristup muzejskom prostoru osobama s posebnim potrebama.

2) Analiza projektnog zadatka

U projektu se predviđaju zatvoreni i vanjski otvoreni prostori koje je potrebno uključiti u projekt kako slijedi:

· ZATVORENI PROSTORI

Predmetna građevina mora, sukladno navedenom pravilniku sadržavati obavezne prostorije:

- čuvaonicu za muzejsku gradu,

- izložbeni prostor,

- prostor za muzejsku dokumentaciju,

- preparatorsku radionicu,

- prostor za prijam građe i manipulaciju njome,

- prostor za rad s korisnicima,

- informativni punkt,

- prostor za stručno i tehničko osoblje.

Uz navedene obvezne prostorije propisane predmetnim pravilnikom, a u svrhu oplemenjivanja i dopunjavanja muzejske ponude i u skladu sa suvremenim tendencijama u projektiranju muzejskih prostora, predviđaju se još i prostori:

- Suvenirnica

- Caffe bar

· VANJSKI PROSTORI

S obzirom na konfiguraciju terena (kosina) koja omogućava pristup i korištenje krovne plohe, kao uporabne površine i s obzirom na veliku površinu okolnog terena, predlaže se aktivacija vanjskih prostora (krov, parter) kroz organizaciju različitih otvorenih sadržaja, čime bi se uz neznatno povećanje investicije (obradom vanjskih ploha, izradom laganih konstrukcija) bitno povećala efektivna površina muzeja.

Planiraju se otvoreni sadržaji tipa:

- Vanjski izložbeni prostor

- Prostor za rad s korisnicima (radionice na otvorenom)

- Vanjska terasa

Potrebno je omogućiti direktno povezivanje muzeja s tematskom šetnicom prema arheološkom nalazištu Kalnik-Igrišče, kako bi se ostvario kontinuitet kretanja u zajedničkom obilasku.

3) Projektni zadatak

Kao rezultat analize projektnog zadatka, došlo se do veličina prostora (izraženih u kvadratnim metrima) koji bi se trebali nalaziti u planiranom muzeju iskazanih u slijedećoj tablici: 
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4) Programske odrednice izložbenog postava

Temeljna programska odrednica muzeja je prezentacija povijesnog razvoja Kalnika, kroz etape od prvih tragova prisutnosti civilizacije do danas. 

U skladu s time, predviđeno je da se izložbeni prostor organizira na način da njegova osnovna tematska podjela odgovara prapovijesnim i povijesnim fazama razvoja kalničkog prostora.

Izložbeni prostor mora biti fleksibilan u smislu prilagodbe drugim sadržajima, poput specijaliziranih povremenih izložbi, prezentacija, konferencija i slično.

Organizacija izložbenog prostora planiranog muzeja mora obuhvaćati slijedeće prapovijesno – povijesne cjeline: 

1. PRVI TRAGOVI CIVILIZACIJE I RANA POVIJEST

- pronađeni ostaci Lasinjske kulture koja pripada razdoblju srednjeg na kasni eneolitik (bakreno doba, oko 4000 god. pr. Kr.);

- pronađeni ostaci Vučedolska kulture koja pripada razdoblju kasnog eneolitika/ ranog brončanog doba na području Kalnika (oko 2500 god. pr. Kr.);

- pronađeni ostaci kulture polja sa žarama koja pripada kasnom brončanom dobu (2 faze, I. 14.-11. st. pr. Kr, II. 11.-8. st. pr. Kr.) - unutar ove epohe bitno je detaljnije obraditi značajni arheološki lokalitet Kalnik-Igrišče, budući da se planirana građevina nalazi u blizini istog;

- utvrđivanje i prezentacija rimske ceste koja je vodila do Varaždinskih Toplica.

2. RANI SREDNJI VIJEK I VELIKI KALNIK

- doba srednjeg vijeka tematizirano kroz izgradnju i prisutnost ranosrednjovjekovnog castruma na ovom prostoru, odnosno kroz važnost istog u obrani od Tatara u 13. stoljeću – tada se formira stalno stanovanje unutar utvrde, te se začinje i razvija naselje oko kastruma unutar zidova;
- unutar ovog prostora na kvalitetan način prezentirati i legendu o kalničkim šljivarima, što se može tematizirati i integracijom vanjskog prostora (voćnjaka) s unutarnjim.

3. KALNIK OD SREDNJEG VIJEKA DO KRAJA 19. ST.

- vrijeme okarakterizirano gradnjom sakralne arhitekture (crkva sv. Brcka i kapela sv. Andrije) 
- u to vrijeme se grade i dograđuju dijelovi utvrde 

- prostor Kalnika u srednjem vijeku do Osmanske ugroze (početak 16. stoljeća) je visoko razvijeni prostor organiziran u veliku obrambenu strukturu koja kontrolira pripadajuće područje – plemićki grad Veliki Kalnik.

4. KALNIK U 20. STOLJEĆU

- značaj ovog prostora u II. svjetskom ratu

- prezentacija razvoja prostora u suvremenijoj povijesti.

5. KALNIK U SADAŠNJOSTI I BUDUĆNOSTI

- prezentacija studija i razvojnih projekata suvremenog Kalnika, koji prikazuju potencijal i napredak kroz srednjoročne i dugoročne planove.

5) Sadržaj projektne dokumentacije „Muzej uz arheološki lokalitet Kalnik-Igrišče“
1. Idejno rješenje kompleksa (muzej i arheološka prezentacija) – idejno rješenje mora usuglašeno sa investitorom i nadležnim konzervatorskim odjelom,
2. Idejni projekt (vizualizacija interijera i eksterijera) – dokumentacija za ishođenje komunalnih uvjeta i lokacijske dozvole,
3. Geodetski projekt (za ishođenje lokacijske dozvole, iskolčenje, te evidenciju izvedene zgrade u katastru) lokacije Muzeja uključujući i vanjski prostor, te šetnice,

4. Glavni projekt – dokumentacija za ishođenje građevinske dozvole 
4.1.  Arhitektonski projekt

4.1.1. Arhitektonski projekt

4.1.2. Sheme stolarije

4.1.3. Sheme bravarije

4.2.  Građevinski projekt (projekt konstrukcije)

4.3.  Projekt hidrotehničkih instalacija

4.3.1. projekt vodovoda 

4.3.2. projekt odvodnje

4.3.3. projekt hidrantske instalacije

4.3.4. projekt stabilnog sustava zaštite od požara – sprinkler instalacija

4.4.  Projekt elektrotehničkih instalacija unutarnjeg i vanjskog prostora: 

4.4.1. projekt instalacija jake i slabe struje

4.4.2. projekt rasvjete

4.4.3. projekt zaštite od munje gromobran

4.4.4. projekt ozvučenja

4.4.5. projekt vatrodojave

4.4.6. projekt tehničke zaštite (alarm, videonadzor, i sl.)

4.5. Projekt strojarskih instalacija: 

4.5.1. projekt grijanja i hlađenja, 

4.5.2. projekt klimatizacije i ventilacije, 

4.5.3. projekt plinskih instalacija

4.6. Projekt dizala

4.7. Projekt okoliša 

4.7.1. Projekt okoliša i vanjskog muzejskog prostora 

4.7.2. Projekt šetnica, koja će osigurati kontinuitet povezivanja projekta Kalnik „Nevidljivi grad“ – uređenje arheološkog nalazišta 

4.7.3. Projekt prometnog sustava s priključkom na javnu prometnu površinu

4.8. Elaborat fizike zgrade:

4.8.1. Elaborat zaštite od buke 

4.8.2. Projekt zgrade u odnosu na racionalnu uporabu energije i toplinsku zaštitu

4.9. Elaborat zaštite od požara

4.10. Elaborat zaštite na radu

4.11. Elaborat zaštite i spašavanja

4.12. Predmjer radova – troškovnik s projektantskom procjenom

5. Izvedbeni projekt 

5.1. Izvedbeni projekt arhitekture s detaljima

5.1.1. Projekt opreme

5.1.2. Projekt obloga zidova i podova

5.1.3. Izvedbene stolarske sheme

5.1.4. Izvedbene bravarske sheme

5.1.5. Ostali izvedbeni detalji građevine

5.2. Izvedbeni projekti konstrukcije:

5.2.1. Plan oplate 

5.2.2. Nacrti armature 

5.3. Izvedbeni projekt elektroinstalacija

5.4. Izvedbeni projekt strojarskih instalacija

5.5. Izvedbeni projekt sprinkler instalacije

5.6. Predmjer radova, odnosno troškovnici svih pojedinih izvedbenih projekata s uključnim svima fiksnim i varijabilnim troškovima te naknadama.

6. Ishođenje svih potrebnih uvjeta, suglasnosti, potvrda projekata, ishođenje lokacijske dozvole i ishođenje građevinske dozvole.

B) Nevidljivi grad“ Stari grad Veliki Kalnik

1) Zakonski okvir

Projekt treba biti izrađen sukladno ovom projektnom zadatku, sukladno važećoj građevinsko pravnoj regulativi (Zakon o gradnji (NN 153/13), Zakon o prostornom uređenju (NN 153/13), Zakon o zaštiti i očuvanju kulturnih dobara (NN 69/99, 151/03, 157/03, 100/04,  87/09, 88/10, 61/11, 25/12, 136/12, 157/13, 152/14 , 98/15)), te važećim pravilnicima i propisima donesenima na temelju istih.

Zaključak

Projektant je odgovoran za kompletnost i usklađenost projekta, racionalnost, izvodljivost, tehničku ispravnost predloženih rješenja, te računsku točnost proračuna i predmjera, odnosno troškovnika. Naručitelj zadržava pravo primjedbi i sugestija na pojedina projektna rješenja, kompletnost i nivo razrade projekta, a projektant se obvezuje postupiti po svim opravdanim primjedbama Naručitelja. 

Za sva odstupanja od zadanih elemenata potrebna je pismena suglasnost odgovorne osobe Naručitelja.

Tijekom izrade projektne dokumentacije, projektant je obavezan aktivno surađivati s predstavnikom naručitelja, nadležnim Konzervatorskim odjelom i Institutom za arheologiju iz Zagreba koji vrše arheološke radove na lokaciji. Potom je projektant dužan izvještavati i upoznavati naručitelja o napretku izrade projekta i projektom predviđenih rješenja, a sve u izbjegavanju mogućih nedostataka i drugačijih zahtjeva naručitelja.

Projekt treba dati cjelovito rješenje obnove Starog grada Veliki Kalnik sa svim detaljima rekonstrukcije i sanacije.

2) Analiza projektnog zadatka

Opis planiranog zahvata u funkcionalnom smislu je izrada cjelovite projektne dokumentacije sanacije i rekonstrukcije Starog grada Velikog Kalnika. 

Po izvedbi će se moći posjetiteljima predstaviti utvrdu Stari grad Veliki Kalnik nakon izvršene sanacije i rekonstrukcije, koja je izgrađena na strmoj vapnenačkoj litici u novom „Svjetlu“. Kroz igru svjetlosti i zvuka dočarati atraktivnost prostora koji se običnim promatranjem ne može doživjeti. Projekt „Nevidljivi gradovi“ prvotno je osmišljen da se s efektnim osvjetljenjem i zvučnim efektima dobije jedinstveni vizualno scenski doživljaj prostora.

Kroz projektni zadatak treba obraditi mogućnosti izvedbe zatvorenog prostora sa sadržajima, te vanjske prostore utvrde. 

ZATVORENI PROSTORI

Predmetna građevina mora, sadržavati obavezne prostorije:

· Izložbeni prostor,

· Prostor za rad s korisnicima,

· Informativni punkt,

· Prostor za stručno i tehničko osoblje,

· Suvenirnica

· Servisni prostor – sanitarije

· Tehnički prostori za prezentacije i održavanje

VANJSKI PROSTORI

S obzirom na postojeće stanje građevine, Stari grad Veliki Kalnik omogućava pristup i korištenje svojih zidina, kao uporabne površine i s obzirom na veliku površinu okolnog terena, predlaže se aktivacija vanjskih prostora (livade, planina) kroz organizaciju različitih otvorenih sadržaja, čime bi se uz neznatno povećanje investicije (obradom vanjskih ploha, izradom laganih konstrukcija) bitno povećala efektivna površina utvrde.

Planiraju se otvoreni sadržaji kao što su:

- Vanjski izložbeni prostor,

- Prostor za rad s korisnicima (radionice na otvorenom),

- Vidikovci, mostovi itd.

Potrebno je omogućiti direktno povezivanje Starog grada Veliki Kalnik s tematskim šetnicama i započeti obnovu rimske ceste prema Varaždinskim toplicama (prezentacija ceste), kao i spajanje šetnice prema arheološkom nalazištu Kalnik-Igrišče, kako bi se ostvario kontinuitet kretanja u zajedničkom obilasku.

3)  Projektni zadatak

Projektni zadatak je sanacija i rekonstrukcija Starog grada Veliki Kalnik u postojećim dimenzijama grada, uključujući smjernice temeljene na rezultatima svih izvršenih istraživanja, te dosadašnjih aktivnosti na strukturama utvrde.

Sanacija i rekonstrukcija mora rezultirati dobivanjem korisnih zatvorenih dijelova starih (izvornih) struktura i prostorija i vanjskih otvorenih prostora koji se mogu povezati u cjelovitu prezentaciju nekadašnjeg plemićkog grada Veliki Kalnik. 

Veliki prostor Starog grada neće biti moguće u potpunosti rekonstrukirati već će se u dogovoru s Općinom Kalnik i nadležnom Konzervatorskom službom definirati dijelovi i obuhvati obnove te način prezentacije. Dakle, tijekom projektiranja nužna je stalna suradnja s nadležnom Konzervatorskom službom.

Osim građevinske obnove koju se mora definirati kroz projekt, zadatak je i isprojektirati sustave multimedijalne prezentacije koja se planira primijeniti na ostacima Velikog Kalnika kao scenskog prostora.

Aproksimativna površina obuhvata je 2740 m2.

Ponuđena dokumentacija obuhvaća: 

3.1. Idejni projekt obnove i rekonstrukcije

Idejni projekt obnove obuhvaća idejno rješenje prezentacije Starog grada Veliki Kalnik, temeljeno na konzervatorskim smjernicama i uvjetima, detaljnoj snimci zatečenog stanja, te uključuje i ostalu dokumentaciju potrebnu za izradu idejnog projekta (idejni projekt obnove i sanacije, idejni projekt konstruktivne sanacije, idejni projekt elektroinstalacije i rasvjete i sl.), izradu dokumentacije za ishođenje lokacijske dozvole; 

3.2. Glavni projekt obnove i rekonstrukcije

Glavni projekt obnove obuhvaća izradu nacrta i proračuna kao dokumentacije za ishođenje građevne dozvole. Ona treba obuhvaćati projekte pojedinih struka i elaborate kao što su:

· arhitektonski projekt obnove i rekonstrukcije

· projekt konstrukcije i konstruktivne sanacije, 

· projekt hidrotehničkih instalacija, projekt odvodnje oborinskih voda

· projekt elektroinstalacija, rasvjete, ozvučenja

· projekt uređenja okoliša i pristupnih staza

· predmjer radova po vrsti radova, odnosno po planiranim fazama radova 

· tender dokumentacija 

· ostali elaborati

3.3. Izvedbeni projekt obnove po fazama 

– izvedbeni projekti pojedinih dijelova cjeline u većim mjerilima pripremljeni za izvođenje na gradilištu. 

4) Programske odrednice izložbenog postava

Temeljna programska odrednica sanacije i rekonstrukcije Starog grada Veliki Kalnik je očuvanje ostataka Starog grada - utvrde i njihova prezentacija posjetiteljima (turistima). 

U skladu s time, planira se izraditi projektna dokumentacija temeljem koje će se rekonstruirati i sanirati Stari grad Veliki Kalnik. 

Osim građevinske obnove, kroz projekt će se i definirati te izvesti sustav multimedijalne opreme za dodatnu prezentaciju spomenika - planirano osvjetljenje i glazbeno-vizualni koncept izrade efektnog osvjetljenja i ozvučenja Starog grada Veliki Kalnik.

5) Sadržaj projektne dokumentacije „Nevidljivi grad Stari grad Veliki Kalnik“
1. Idejno rješenje – idejno rješenje mora usuglašeno sa investitorom i nadležnim konzervatorskim odjelom,
2. Idejni projekt (vizualizacija interijera i eksterijera) – dokumentacija za ishođenje komunalnih uvjeta i lokacijske dozvole,
3. Geodetski projekt,

4. Glavni projekt – dokumentacija za ishođenje građevinske dozvole 
4.1.  Arhitektonski projekt

4.1.1. Arhitektonski projekt sanacije i rekonstukcije

4.2. Građevinski projekt (projekt konstrukcije i sanacije konstrukcije)

4.3.  Projekt hidrotehničkih instalacija

4.3.1. projekt vodovoda 

4.3.2. projekt odvodnje

4.3.3. projekt odvodnje oborinskih voda

4.3.4. projekt hidrantske instalacije (zatvoreni prostori)

4.4. Projekt elektrotehničkih instalacija unutarnjeg i vanjskog prostora: 

4.4.1. projekt instalacija jake i slabe struje

4.4.2. projekt rasvjete

4.4.3. projekt zaštite od munje gromobran

4.4.4. projekt ozvučenja

4.4.5. projekt vatrodojave

4.4.6. projekt tehničke zaštite (alarm, videonadzor, i sl.)

4.5. Projekt strojarskih instalacija: 

4.5.1. projekt grijanja i hlađenja (zatvoreni prostori) 

4.6. Projekt okoliša 

4.6.1. Projekt okoliša i vanjskog prostora 

4.6.2. Projekt vanjskih dijelova utvrde, staza i šetnica

4.7. Elaborat fizike zgrade (zatvoreni prostor)

4.7.1. Elaborat zaštite od buke 

4.7.2. Projekt zgrade u odnosu na racionalnu uporabu energije i toplinsku zaštitu

4.8. Elaborat zaštite od požara (zatvoreni prostor)

4.9. Elaborat zaštite na radu (zatvoreni prostor)

4.10. Elaborat zaštite i spašavanja

4.11. Predmjer radova – troškovnik s projektantskom procjenom

5. Izvedbeni projekt 

5.1. Izvedbeni projekt sanacije i rekonstrukcije 

5.1.1. Projekt opreme

5.1.2. Izvedbene stolarske sheme

5.1.3. Izvedbene bravarske sheme

5.1.4. Ostali izvedbeni detalji

5.1.5. Projekti prezentacija nalaza

5.2. Izvedbeni projekti konstrukcije:

5.2.1. Plan oplate 

5.2.2. Nacrti armature 

5.2.3. planovi konstruktivne sanacije u detlajima

5.3. Izvedbeni projekt elektroinstalacija

5.4. Predmjer radova, odnosno troškovnici svih pojedinih izvedbenih projekata s uključnim svima fiksnim i varijabilnim troškovima te naknadama.

6. Ishođenje svih potrebnih uvjeta, suglasnosti, potvrda projekata, ishođenje lokacijske dozvole i ishođenje građevinske dozvole.

6) Završne odredbe
Radi identifikacije idejnog projekta i osoba odgovornih za njegovu izradu, idejni projekt u općem dijelu obvezno sadrži: 

1. naslovnu stranicu idejnog projekta 

2. popis mapa projekta 

3. popis suradnika na izradi idejnog projekta 

4. sadržaj projekta 

5. preslika izvatka iz sudskog registra 

6. imenovanje projektanta voditelja 

7. preslika rješenja Komore o upisu u Imenik ovlaštenih arhitekata i inženjera 

8. izjavu projektanta da je idejni projekt izrađen u skladu s prostornim planom 

9. lokacijsku informaciju ili ovjereni izvod iz plana. 

odnosno prema Pravilniku o obveznom sadržaju i opremanju projekata građevina (NN 5/14, 41/15). 

GRAFIČKI PRILOZI

Svi grafički prilozi moraju biti izrađeni u odgovarajućim mjerilima i detaljnosti prikaza prema važećim pravilima i normativima. 

Dokumentacija mora biti izrađena na računalu u CAD formatu.

Broj kopija

Projektna dokumentacija se predaje naručitelju u po 5 uvezanih kopija na papiru i jednu kopiju u digitalnom / elektronskom obliku.

Rok za izvršenje usluga: 90 dana od dana potpisivanja ugovora.

CIJENA IZRADE PONUĐENE PROJEKTNE DOKUMENTACIJE „KALNIK „NEVIDLJIVI GRAD“ – UREĐENJE ARHEOLOŠKOG NALAZIŠTA“ 

TROŠKOVNIK PROJEKTNE DOKUMENTACIJE

a) Muzej uz arheološki lokalitet Kalnik-Igrišče _______________ 

kn

b) „Nevidljivi grad“ Stari grad Veliki Kalnik ________________

kn

UKUPNO: ___________________________________________

kn

PDV: ________________________________________________

kn

SVEUKUPNO: ________________________________________

kn

(Slovima: _________________________________________________________________kn)

NAČIN PLAĆANJA

- Sukladno ugovoru o sufinanciranju Broj: 05-F-U-0378/14-06 Ministarstvo regionalnog razvoja i fondova Europske unije

ROK IZRADE PONUĐENE DOKUMENTACIJE

- 90 radnih dana od potpisa ugovora.

OBAVEZA INVESTITORA

Obaveza Investitora / Naručitelja je izvaditi pripremnu dokumentaciju:

1. izvodi iz katastarskog plana (ne stariji od 30 dana),

2. posjedovni list,

3. vlasnički list.


Ilustrativni materijal – geodetski premjer područja Stari grad Veliki Kalnik
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Fotografije Starog grada Veliki Kalnik
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